INFORMAZIONI PERSONALI

15/9/14

ESPERIENZA
PROFESSIONALE

LUG. 14-GEN. 15

NOV. 13-LUG. 14

GIU. 13-LUG. 13

MAR. 13-MAG. 13

Curriculum Vitae et Studiorum

Saverio Delpriori

Sesso Maschile | Data di nascita 18/04/1985 | Nazionalita Italiana

Software Architect / Software Developer
Universita degli Studi di Urbino "Carlo Bo", Urbino (ltalia)

Supporto alla ricerca "Reti di Sensori Wireless, Applicazioni Mobili ed Efficienza Energetica dei Sistemi
Cloud".

Sviluppo di un sistema di programmazione visuale a blocchi per sistemi embedded.

L'attivita prevede la progettazione e lo sviluppo di un'architettura software che comprende web-
service, applicazioni mobili su piattaforma Android e applicazioni native per una piattaforma
embedded open-source open-hardware (VirtualSense).

Attivita o settore ICT, Mobile Application, Sistemi Cloud, Embedded Programming

Software Architect / Software Developer
Universita degli Studi di Urbino "Carlo Bo", Urbino (ltalia)

Supporto alla ricerca riguardo il monitoraggio automatico dello stato del manto stradale attraverso
linterpretazione di tracce di accelerometri.

L'attivita comprende lo sviluppo di un sistema software complesso che permette la collezione di
misure sintetiche georeferenziate dello stato corrente del manto stradale. Le rilevazioni ed una prima
elaborazione dei dati avvengono tramite un'applicazione Android; il conferimento, la collezione e la
post elaborazione avvengono tramite un web service basato su tecnologia ASPX.NET e PostGIS; la
visualizzazione dei risultati avviene tramite CartoDB.

Attivita o settore ICT, Mobile Application, Geospatial Data, Sistemi Cloud

Software Architect / Software Developer
Rea (Ricerca, Energia e Ambiente) Srl, Firenze (Italia)

Allestimento di un setup dimostrativo utile a vericare 'adeguatezza di strumenti client-server per la
gestione, la reportistica e l'archiviazione di analisi merceologiche del vetro condotte a destino.

Consulenza tecnica per la definizione di un procedimento sperimentale di analisi del rottame di vetro a
destino.

Realizzazione del portale web relativo al progetto con tecnologia ASPX.NET e delle applicazioni mobili
necessarie alla sperimentazione sul campo.

Attivita o settore ICT

Docente
Ordine degli Ingegneri della Provincia di Pesaro Urbino, Pesaro (Italia)

Progettazione e relazione dei moduli del corso "Sviluppo di applicazioni per dispositivi smart". Il corso
prevede 7 lezioni frontali della durata di 4 ore in cui vengono presentati i paradigmi di progettazione e
programmazione software in ambito mobile, con un'attenzione particolare allo sviluppo su piattaforma
Android.

Realizzazione della documentazione, degli esercizi di verica e degli esempi software presentati
durante il corso, implementati su piattaforma Android e iOS.

Attivita o settore Mobile Applications
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OTT. 11-AGO. 13

GlU. 10-LUG. 11

AGO. 09-SET. 09

AGO. 08

ISTRUZIONE E FORMAZIONE

15/9/14

OTT. 08—alla data attuale

Software Architect / Software Developer
Universita degli Studi di Urbino "Carlo Bo", Urbino (ltalia)

Supporto allo sviluppo e alla sperimentazione di soluzioni tecniche e applicativi software per la
distribuzione e la fruizione di contenuti multimediali da terminali mobili wireless nellambito del Progetto
Europeo ULOOP presso il DiSBeF (Dipartimento di Scienze di Base e Fondamenti).

Progettazione e sviluppo di sistemi, protocolli e implementazioni software per la gestione e lo scambio
protetto di crediti virtuali.

Progettazione e sviluppo di applicativi per dispositivi mobili sviluppati su piattaforma Android e web
services RESTful sviluppati con tecnologia PHP e MongoDB.

Attivita o settore Virtual Currency, Reti P2P

Software Developer
Universita degli Studi di Urbino "Carlo Bo", Urbino (ltalia)

Progettazione e sviluppo di un prototipo di decoder per Internet TV, su piattaforma PC ed embedded
Linux, all'interno del progetto europeo di ricerca "University for University (U4U)" presso il Dipartimento
di Matematica, Fisica ed Informatica dell'Universita degli Studi di Urbino "Carlo Bo".

Progettazione e sviluppo di una piattaforma aperta per applicazioni di streaming multimediale,
openBOXware, basata su Mono/.NET, GStreamer e Qt/Qyoto.

Sviluppo dellinterfaccia utente della piattaforma e successivo porting della piattaforma openBOXware
su sistema operativo mobile Android.

Attivita o settore Multimedia framework development

Software Developer
Universita degli Studi di Urbino "Carlo Bo", Urbino (ltalia)

Sviluppo di un prototipo di interfaccia utente per box multimediale su rete IP in C++.

Attivita o settore Multimedia framework development

Software Developer
Universita degli Studi di Urbino "Carlo Bo", Urbino (ltalia)

Sviluppo di un modello simulabile della rete Urbino Wireless Campus basato sul simulatore ad eventi
discreti OMNET++.

Attivita o settore Wireless Sensor Networks

Laurea Specialistica in Informatica
Universitadi Pisa, Pisa (ltalia)

Esami sostenuti:

Bioinformatica (voto: 28),

Calcolabilita e Complessita (voto: 26),

Calcolo Numerico (voto: 27),

Costruzione di Interfacce (voto: 30e lode),

Laboratorio di Programmazione Concorrente e di Sistema (voto: 28),
Laboratorio Orientato alle Applicazioni (voto: 30),

Modellazione ed Analisi di Sistemi Complessi (voto: 30),
Ottimizzazione Combinatoria delle Reti (voto: 27),
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SET. 04-OTT. 08

00-04

COMPETENZE PERSONALI

15/9/14

Lingua madre

Altre lingue

Inglese

Competenze comunicative

Competenze organizzative e
gestionali

Competenze professionali

Curriculum Vitae et Studiorum

Reti Mobili: Reti ad Hoc e di Sensori (voto: 30 e lode),
Ricerca Operativa (voto: 27),

Simulazione (voto: 30),

Sistemi Intelligenti | (voto: 26),

Matematica Computazionale (voto: 25),

Tecniche di Specifica e Dimostrazione (voto: 27).

Laurea triennale in Informatica Applicata, curriculum Multimediale
Universita degli Studi di Urbino "Carlo Bo", Urbino (ltalia)

Titolo della tesi: "SAMF: a self adapting routing algorithm for maximizing the sustainable data flow in
wireless sensor networks", relatore: Prof. Alessandro Bogliolo.

Voto finale: 110/110 cum laude.

Alcuni esami sostenuti:

Linguaggi e Applicazioni Multimediali (voto: 30),

Sistemi Multimediali (voto: 30 e lode),

Sistemi di Comunicazione Multimediale (voto: 30 e lode),
Sistemi Informativi Multimediali (voto: 30 e lode),

Reti di Calcolatori (voto: 30 e lode),

Web Content (voto: 30 e lode).

Licenza Media Superiore
Liceo Scientifico "Vito Volterrra”, Fabriano (Italia)

Curriculum Logico Matematico.

Voto finale 88/100.
||
italiano
COMPRENSIONE PARLATO PRODUZIONE SCRITTA
Ascolto Lettura Interazione Produzione orale
B2 Cl B2 B2 B2

Livelli: A1/A2: Livello base - B1/B2: Livello intermedio - C1/C2: Livello avanzato
Quadro Comune Europeo di Riferimento delle Lingue

- Ottime competenze comunicative acquisite durante i numerosi seminari e corsi tecnici in cui Sono
stato relatore.

- Ottime competenze comunicative con bambini e ragazzi acquisite durante la mia esperienza
decennale come membro educatore dell AGESCI.

- Buona competenze di team-leading acquisite durante il mio servizio triennale di volontariato come
educatore di circa 35 ragazzi dai 16 ai 22 anni all'interno dell AGESCI.

- Utilizzo dei principali sistemi di controllo di versione: Subversion, Mercurial e Git.

- Conoscenza approfondita dei linguaggi di programmazione PHP, C/C++, C#, Java-script (in
particolare del framework jQuery) e Java.
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ULTERIORI INFORMAZIONI

Pubblicazioni

Technical paper / White paper

15/9/14

- Buona conoscenza dei linguaggi Objective C, Processing, ActionScript (versione 2), OCaml e del
framework .NET e ASP.NET.

- Conoscenza basilare di F# e Python.

- Buona conoscenza del linguaggio SQL ed esperienza con database MySQL e database non
relazionali come Mongo e Couch.

- Esperto di programmazione Java su piattaforma Android e del framework Xamarin (per Android).
- Qualche esperienza di programmazione con Objective C per dispositivi mobili iOS.

- Buona conoscenza dei framework grafici WxWidget (C++), Q/Qyoto e del framework di simulazione
ad eventi discreti OMNett++.

- Ottima conoscenza di XHTML/HTML5, CSS2/3 e degli standard per lI'accessibilita(W3C).
- Ottima esperienza di sviluppo di progetti web basati su WordPress.

V.Freschi, S.Delpriori et al. "Geospatial Data Aggregation and Reduction in Vehicular Sensing
Applications: the Case of Road Surface Monitoring", accepted to ICCVE2014.

V.Freschi, S.Delpriori et al. "SmartRoadSense: Collaborative Road Surface Condition Monitoring"”,
UBICOMM2014.

L. Klopfenstein, S. Delpriori, "Designing a Trust-Based Virtual Currency System for User-Centric
Networks: the ULOOP Case", User-Centric Networking, future perspective, 2014, Springer.

L. Klopfenstein, S. Delpriori, G. Luchetti, A. Seraghiti, E. Lattanzi, and A. Bogliolo,"Introducing
openBOXware for Android: The Convergence between Mobile Devicesand Set-Top Boxes",
International Journal On Advances in Internet Technology, vol. 5,2012.

Klopfenstein, S. Delpriori, G. Luchetti, E. Lattanzi, A. Bogliolo, "Making an AndroidTablet Work as a
Set-Top Box", accettato per presentazione al Third InternationalConference on Advances in Future
Internet (AFIN2011).

Klopfenstein, S. Delpriori, M. Valentini, A. Seraghiti, A. Bogliolo, "Protected Deliveryof Multimedia
Contents over Multicast IP Networks: an Open-Source Approach”, accettato per presentazione al
2011 IEEE International Symposium on a World of Wireless,Mobile and Multimedia Networks, 2011.

A. Bogliolo, S. Delpriori, E. Lattanzi, and A. Seraghiti, "Self-adapting maximum flow routing for
autonomous wireless sensor networks", in Cluster Computing, 2010.

A. Seraghiti, S. Delpriori, E. Lattanzi, and A. Bogliolo, "Self-Adapating Maxow Rou-ting Algorithms for
WSNs: Practical Issues and Simulation-Based Assessment", inProceedings of IEEE/ACM CSTST-08
(AASN), 2008.

L. Klopfenstein, S. Delpriori, G. Luchetti, A. Seraghiti, E. Lattanzi, and A. Bogliolo,"OpenBOXware on
Android", NEUNET Technical Report No. 12.004, 2012. DOI:10.4459/12.004. TRP.EN.
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15/9/14

Riconoscimenti e premi

Associazioni

Curriculum Vitae et Studiorum

A.Bogliolo, S.Delpriori et al. “Crediting aspects in ULOOP”, ULOOP white paper 09, 25/09/2012,
ULOOP consortium.

Premio IARIA "Best Paper Award", assegnato per la pubblicazione "Making an An-droid Tablet work
as Set-Top Box", durante 'AFIN 2011, "The Third InternationalConference on Advances in Future
Internet” nellagosto 2011.

Premio come "Miglior Laureato del Corso di Laurea in Informatica Applicata per I'A.A. 2007/2008",
assegnato il 30 giugno 2009.

Socio dellassociazione culturale NeuNet: un’associazione culturale senza fini di lucro fondata nel
2010 da studenti e giovani laureati dell'Universita di Urbino per promuovere studi e ricerche
interdisciplinari nel campo delle reti telematiche e dei servizi di comunicazione per il superamento del
divario digitale e lo sviluppo della societa dell'informazione.

Educatore AGESCI da piu di dieci anni.
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